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Apertura sede: tutti giorni feriali h. 18-19, escluso sabato pomeriggio
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1°Torneo  PUPE e CALCIATORI
GIRONE A: STONE HANDS, TEAM ROCKET, SOH TROP FORT, SCISSOR SISTERS e THE TEAMAGERS
GIRONE B: S.P.Q.R, THE MATURITY TEAM, ARRIVEDERCI MOSTRO, CIPETTE e BITTER SWEET TEAM
CALENDARIO Fase a Gironi
	 SQ. OSPITANTE
	SQ. OSPITE
	ORA
	RISULTATO

	Girone  A
	

	1° giornata: Martedì 25 Maggio 2010
	

	SOH TROP FORT
	SCISSOR SISTERS
	20.30
	4 – 7 

	STONE HANDS
	TEAM ROCKET
	21.15
	9 – 1 

	Riposa:  THE TEAMAGERS
	
	

	Girone  B
	

	1° giornata: Martedì 25 Maggio 2010
	

	ARRIVEDERCI MOSTRO
	CIPETTE
	19.45
	3 – 10 

	S.P.Q.R
	THE MATURITY TEAM
	19.00
	1 – 1 

	Riposa:  BITTER SWEET TEAM
	
	

	Girone  A
	

	2° giornata: Giovedì 27 Maggio 2010
	

	TEAM ROCKET
	SOH TROP FORT
	19.00
	6 – 0 

	SCISSOR SISTERS
	THE TEAMAGERS
	19.45
	2 – 1 

	Riposa: STONE HANDS
	
	

	Girone  B
	

	2° giornata: Giovedì 27 Maggio 2010
	

	THE MATURITY TEAM
	ARRIVEDERCI MOSTRO
	20.30
	2 – 6 

	CIPETTE
	BITTER SWEET TEAM
	21.15
	8 – 0 

	Riposa:  S.P.Q.R
	
	

	Girone  A
	

	3° giornata: Martedì 1 Giugno 2010
	

	STONE HANDS
	SOH TROP FORT
	21.15
	15 – 1 

	TEAM ROCKET
	THE TEAMAGERS
	20.30
	5 – 0 

	Riposa: SCISSOR SISTERS
	
	


	Girone  B
	

	3° giornata: Martedì 1 Giugno 2010
	

	S.P.Q.R
	ARRIVEDERCI MOSTRO
	19.45
	3 – 1 

	THE MATURITY TEAM
	BITTER SWEET TEAM
	19.00
	0 – 4 

	Riposa:  CIPETTE
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1°Torneo  PUPE e CALCIATORI
GIRONE A: STONE HANDS, TEAM ROCKET, SOH TROP FORT, SCISSOR SISTERS e Sara
GIRONE B: S.P.Q.R, THE MATURITY TEAM, ARRIVEDERCI MOSTRO, CIPETTE e BITTER SWEET TEAM
CALENDARIO Fase a Gironi
	Girone  A
	

	4° giornata: Giovedì 3 Giugno 2010
	

	THE TEAMAGERS
	STONE HANDS
	21.15
	1 – 10 

	SCISSOR SISTERS
	TEAM ROCKET
	19.00
	6 – 1 

	Riposa: SOH TROP FORT
	
	


	Girone  B
	

	4° giornata: Giovedì 3 Giugno 2010
	

	CIPETTE
	S.P.Q.R
	20.30
	13 – 1 

	ARRIVEDERCI MOSTRO
	BITTER SWEET TEAM
	19.45
	4 – 2 

	Riposa:  THE MATURITY TEAM
	
	


	Girone  A
	

	5° giornata: Martedì 8 Giugno 2010
	

	SCISSOR SISTERS
	STONE HANDS
	21.15
	2 – 9   

	SOH TROP FORT
	THE TEAMAGERS
	20.30
	2 – 3 

	Riposa: TEAM ROCKET
	
	


	Girone  B
	

	5° giornata: Martedì 8 Giugno 2010
	

	BITTER SWEET TEAM
	S.P.Q.R
	19.45
	3 – 1 

	CIPETTE
	THE MATURITY TEAM
	19.00
	12 – 0 

	Riposa:  ARRIVEDERCI MOSTRO
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1°Torneo  PUPE e CALCIATORI
GIRONE A: STONE HANDS, TEAM ROCKET, SOH TROP FORT, SCISSOR SISTERS e THE TEAMAGERS
GIRONE B: S.P.Q.R, THE MATURITY TEAM, ARRIVEDERCI MOSTRO, CIPETTE e BITTER SWEET TEAM
CLASSIFICA 
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Girone A

Squadre                    G    V    N    P   GF   GS   Punti

1 STONE HANDS              4    7    0    0   43    5    12
2 SCISSOR SISTERS          4    3    0    4   17   15     9
3 TEAM ROCKET              4    2    0    2   13   15     6
4 THE TEAMAGERS            4    1    0    3    5   19     3
5 SOH TROP FORT            4    0    0    4    7   31     0

Girone B


Squadre                    G    V    N    P   GF   GS   Punti

1 CIPETTE                  4    4    0    0   43    4    12
2 ARRIVEDERCI MOSTRO       4    2    0    2   14   17     6

3 BITTER SWEET TEAM        4    2    0    2    9   13     6
4 S.P.Q.R.                 4    1    1    2    6   18     4

5 THE MATURITY TEAM        4    0    1    3    3   23     1

Provvedimenti relativi alla giornata n. 5
· Nessuno
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1°Torneo  PUPE e CALCIATORI
M A R C A T O R I
	Bonito Marina
	19

	Patregnani Valeria 
	15

	Morsucci M.Elena
	15

	Mei Elisa
	10

	Bucchi Federica 
	10

	Mattioli Lucia
	9

	Brandao Bruna
	8

	Falcioni Valentina
	8

	Allegrini Carolina
	8

	Verdiglione Laura
	6

	Gasperi Giada
	5

	Marinelli Deborah
	5


F A S I   F I N A L I

	SQ. OSPITANTE
	SQ. OSPITE
	ORA
	RISULTATO

	S E M I F I N A L I : Giovedi 10 Giugno 2010 

	STONE HANDS
	ARRIVEDERCI MOSTRO
	6 – 3 
	Vincente 1

	CIPETTE
	SCISSOR SISTERS
	11 – 1 
	Vincente 2


	F I N A L I : Mercoledì 16 Giugno 2010  

	ARRIVEDERCI MOSTRO
	SCISSOR SISTERS
	Ore 19.00
	3°- 4° Posto

	STONE HANDS
	CIPETTE
	Ore 20.30
	1°- 2° Posto
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1°Torneo  PUPE e CALCIATORI
Tutte le partite della fase a gironi del Torneo verranno disputate sul campo in erba sintetica dello Sporting Club (ex PlayTime) e in caso di pioggia all’interno della palestra CSI di Bellocchi (solo se gli organizzatori comunicheranno di quest’eventuale cambio); le semifinali e le finali sempre allo Sporting Club. 

In qualsiasi condizioni di tempo le squadre si dovranno presentare nel campo di gara all’ora prefissata, spetterà agli organizzatori del torneo il decidersi sull’impraticabilità di campo, salvo casi specifici che verranno comunicati telefonicamente.

Ogni squadra per l’iscrizione dovrà consegnare:

La lista d’iscrizione su apposito modulo, prima dell’inizio del Torneo

Moduli Free sport dei giocatori (se non tesserati al CSI per la stagione corrente)

Il Torneo sarà suddiviso in due fasi (Gironi e Fasi finali). La prima fase sarà costituita da due gironi.

Alla fine di tale fase le prime due classificate dei due gironi si qualificheranno per le fasi finali secondo calendario. 
Nessuna partita del torneo sarà spostata come data ed orario rispetto al calendario d’origine.

Premiazioni: oltre ad essere premiate tutti i giocatori partecipanti saranno premiati le prime quattro squadre e il capocannoniere.
REGOLAMENTO TORNEO

Inserimento di nuovi atleti: è possibile inserire atleti entro la terza giornata dei gironi di qualificazione.
Tolleranza: Dopo 10 minuti di attesa, in caso di mancata presentazione in campo di una squadra, la stessa avrà la perdita della gara a tavolino per 5-0.

Disputa della gara: La gara potrà avere inizio con almeno 4 giocatori. Se una squadra si trova prima e durante la gara con meno di 4 giocatori la gara non potrà iniziare o essere proseguita.

Tiro Libero: Dal sesto fallo di gioco subito la squadra avrà diritto al tiro libero. L’esecuzione potrà essere fatta dal punto in cui si è subito il fallo (purché non sia oltre i 5 metri dalla linea di porta) oppure dal dischetto predisposto. Finita la prima parte della gara i falli verranno azzerati.

Scivolata: Non è ammessa,tranne nel caso non vi sia nessun avversario in procinto di controllare la palla, e viene punita con un calcio di punizione diretto dal punto in cui è avvenuto il fallo 
Retro passaggio al portiere: Il portiere potrà prendere la palla con le mani solo se gli viene passata di testa, di petto o di ginocchio. In altro modo la dovrà giocare con i piedi.

Portiere: Il portiere deve rimettere in gioco la palla sia su parata efficace che su rimessa dal fondo sempre con le mani e può rinviare al di là della propria metà campo. La palla è in gioco dopo che è uscita dalla propria area.
Cambi: Devono essere volanti e sono illimitati.

Time-Out: E’ possibile chiedere una sospensione temporanea di un minuto per tempo.
Falli laterali: la palla deve essere collocata sulla linea.

CARTELLINO BLU: un giocatore in caso di bestemmia subirà una espulsione temporanea di 1’30” minuti (cartellino blu), senza possibilità che entri un altro giocatore (il provvedimento è applicabile anche a più giocatori contemporaneamente, se avviene verso la fine del primo tempo i minuti residui verranno scontati all’inizio del 2° tempo); alla successiva inadempienza sarà ammonito e di nuovo espulso temporaneamente. NB: l’espulsione temporanea non si considera ai fini del conteggio globale dei giocatori in campo di una squadra (ad esempio una squadra continua a giocare anche in 2 se tutti gli altri sono espulsi temporaneamente con il cartellino blu). In caso di bestemmia da parte di un giocatore in panchina l’arbitro ammonirà il giocatore.

- Ogni qual volta si battono falli laterali, calci d'angolo, punizioni si hanno cinque secondi

 per batterli passato tale tempo verrà accordato calcio di punizione indiretto per la squadra 

avversaria dallo stesso punto
- Ogni qual volta il portiere è in possesso della palla nella sua metà campo
avrà cinque secondi per disinpossessarsi di essa; passato tale tempo verrà
accordata punizione indiretta dal punto più vicino in cui è avvenuta
l'infrazione (almeno a cinque metri dalla linea di porta).
- Su calcio di inizio è possibile la segnatura diretta di una rete.

- Se un giocatore viene espulso la squadra dovrà giocare per 2 minuti in un uomo in meno. 

Nel momento in cui la squadra in inferiorità numerica subisce una rete potrà entrare un giocatore. 
- I tempi sono da 15 minuti nella fase a gironi, mentre nella fase finale sono da 20’.
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FASE FINALE DEL TORNEO


Si qualificano alla fase finale le prime due squadre classificate dei due gironi.


Per definire la posizione in classifica in caso di parità tra due squadre si considerano in ordine di importanza questi criteri: scontro diretto, diff. reti, reti fatte, sorteggio. In caso di parità tra tre squadre o più squadre: classifica avulsa, differenza reti della classifica avulsa, reti fatte della classifica avulsa, differenza reti generale, reti fatte generale, sorteggio.
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Per tutto quanto non contemplato nel presente regolamento e ad integrazione dello stesso, vigono lo Statuto e  i Regolamenti del CSI .


Il CSI  declina ogni e qualsiasi responsabilità per eventuali danni o infortuni causati prima, durante e dopo le gare, agli atleti, a cose e a terzi, salvo quanto previsto dalla parte assicurativa della tessera CSI.


La partecipazione al Torneo implica la totale accettazione di questo regolamento





REGOLAMENTO FASE FINALE


Se dopo i tempi regolamentari perdurerà la parità si eseguiranno  subito i calci di rigore (tranne nella finale 1°/2° posto dove si disputeranno due tempi da 5 minuti). Essi potranno essere battuti da tutti i giocatori in distinta meno eventuali giocatori espulsi definitivamente dal terreno di gioco o infortunati. Ogni squadra presenterà una lista di 5 giocatori se dopo tali esecuzioni perdurerà la parità le squadre dovranno ripresentare una lista di 5 elementi (potranno essere anche gli stessi) e se continuerà la parità si dovrà andare avanti con i giocatori rimanenti in distinta.
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